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MATLAB konsol inė vartotojo sąsaja.  Pirmoj i  programa

1 UŽDUOTIS. Parašykite programą (Programa_2), kuri konsolėje atskirose eilutėse parašytų 
Jūsų vardą ir pavardę

2 UŽDUOTIS. Parašykite programą (Programa_3), kuri konsolėje 5-iose eilutėse pavaizduotų 
tokius simbolius (po 50 kiekvienoje):

**************************************************
##################################################
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
00000000000000000000000000000000000000000000000000

3 UŽDUOTIS. Parašykite programą (Programa_4), kuri konsolėje pavaizduotų tokį piešinį: 

* 
***  

*****
******* 
***** 
*** 
*

5 UŽDUOTIS. Parašykite programą (Programa_5), kuri paliktų konsolėje 5 tuščias eilutes ir po 
to atskirose eilutėse užrašytų Jūsų šeimos narių vardus. Tai atlikę, pasižiūrėkite, ar tikrai savo 
kompiuteryje, išsirinktoje programoms saugoti vietoje turite penkias programas (5 pav.).

ŽINIŲ PATIKRINIMO UŽDAVINIAI

5 pav. Projektų katalogo struktūra

 
 

4. Vaizdo medžiaga. 
 

5. Užduoties/čių sprendimo prie ) scenarijus/ai; (nebus). 
 

6. Testai savikontrolei. 
 
Paaiškinkite, kaip Jūs suprantate konsolinę vartotojo sąsają? 
Koks simbolis rašomas kiekvieno Jūsų programos sakinio pabaigoje? 
Kokie simboliai rašant programą poruojami? 
Kokios klaidos pasitaiko rašant programas? 
Kuo skiriasi sintaksės klaidos nuo klaidų, kurios atsiranda programos darbo metu? 
Kaip Jūs suprantate logines Jūsų parašytos programos klaidas? 
Ką reikia daryti, jeigu Jūsų laukiamas rezultatas nesutampa su programos pateiktu rezultatu? 
Ką programos tekste reiškia simbolių seka prasidedanti vienu simboliu %? 
Ar gali būti programos tekste tuščių eilučių? 

 
7. Užduotis 1. Parašykite programą (Programa_2), kuri konsolėje atskirose eilutėse parašytų Jūsų 

vardą ir pavardę 
 
Užduotis 2. Parašykite programą (Programa_3), kuri konsolėje 5-iose eilutėse pavaizduotų  
tokius simbolius (po 50 kiekvienoje): 
 
************************************************** 
################################################## 
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
00000000000000000000000000000000000000000000000000  
 
Užduotis 3. Parašykite programą (Programa_4), kuri konsolėje pavaizduotų tokį piešinį:  

* 
***  

***** 
*******  
*****  
***  
* 

Užduotis 5. Parašykite programą (Programa_5), kuri paliktų konsolėje 5 tuščias eilutes ir po to 
atskirose eilutėse užrašytų Jūsų šeimos narių vardus. Tai atlikę, pasižiūrėkite, ar tikrai savo 
kompiuteryje, išsirinktoje programoms saugoti vietoje turite penkias programas (pav. 5). 
 

 
pav. 5 - Projektų katalogo struktūra 
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