MATLAB konsoline
vartotojo sgsaja.
Pirmoji programa



= ISmoksite sukurti nesudétinga programa su konsoline vartotojo sasaja.

TEORINE DALIS

Konsolineé vartotojo sgsaja — suprantama, kai duomenys (daznai vadinami pradiniais)
reikalingi programai, nurodomi DIALOGO BUDU, pateikiant uZklausg ir jvedant pradiniy
duomeny reikSmes konsoléje. Programos skaiCiavimo rezultatai taip pat pateikiami konsolingje
vartotojo sgsajoje.

Pagal ankscCiau pateiktg scenarijy sukurkite naujg projektg/programg Programa_1 ir jg
papildykite trimis eilutémis. Pirmoji ir treCioji eilutés pranes konsoléje apie programos darbo
pradzig ir pabaiga. Tokias eilutes galima rasyti kiekvienos programos pradzioje ir pabaigoje.
Antroji eiluté — tai komentaras (prasideda vienu % simboliu), nurodantis, kur bus raSomas jasy
sukurtos programos kodas arba tekstas.

1 disp(“Programa darbg pradéjo...”);
2 % Komentaras: Cia bus ra8omas Jsuy programos kodas arba tekstas.
3 disp(“Programa darba sékmingai pabaige.”);

» Tam, kad patikrintuméte, ar programa veikia teisingai, paspauskite jrankiy juostoje esantj
Run mygtuka (1 pav.).
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) ManoPirmojePrograma.m
= Programa_l.m

1 pav. ,Programa_1“ bandymas MATLAB

» Paspaudus Run mygtuka, rezultatas turéty bati matomas konsolés lange (2 pav.).

Command Window

*» Programa 1
Programa darbag pradéejo...
Programa darbg =sckmingai pabaige.

fx 5>
2 pav. Vaizdas konsoléje jvykdZius programg

Susiekite programos kodo eilutes su gautu rezultatu.



» Patikrinkite projekto katalogg. Dabar jame turéty bati dvi programos: programa is praeito
skyriaus ir naujai sukurta programa (3 pav.).

Current Folder

Mame

2 ManoPirmojePrograma.m
= Programa_l.m

3 pav. Projekty katalogas

Rasant programos tekstg padaroma ir klaidy. Dazniausiai pradedantieji programuotojai daro

Zemiau i8vardintas klaidas:

= uzZmirStama sakinio pabaigoje padéti kabliataskj (;) — sakiniai baigiasi kabliataskiu;

» praleidZziamas vienoks ar kitoks skliaustas ([,], {, }, (, )) — skliaustai turi bati poruojami;

= pamirStama parasyti dvigubas kabutes (‘”’) — kabutés taip pat poruojamos;

» uzraSomas netinkamas/neleidziamas simbolis (vietoj didziosios raidés mazoji ir pan.) — eg-
zistuoja raktiniai Zodziai;

w irtt

Pabandykime auk&ciau uzraSytoje programoje sgmoningai padaryti pora klaidy:

Visas Sias klaidas pastebi kompiliatorius ir prane$a klaidy lauke (Error list), ekrano apacioje.

1 disp("Programa darba pradéjo...");
2 % Komentaras: Cia bus ra8omas Jisuy programos kodas arba tekstas.
3 disp("Programa darba sékmingai pabaige.);

Sukompiliavus tokig programa, klaidy lauke (Error List) matysime:

Command Window

>> Programa 1

Error: File: Programa l.m Line: 3 Columm: &
String is not terminated properly.
fi > |

4 pav. PraneSimas apie klaidas programos kode

Pirmoje eilutéje esantis klaidos praneSimas nurodo klaidos vietg programoje. Antroje eilutéje
esantis klaidos praneSimas nurodo klaidos, kuri kilo programos vykdymo metu, priezast;.
Tokios programavimo klaidos yra vadinamos sintaksés klaidomis. Tai lengviausiai iStaisomos
klaidos.

Zymiai sunkiau surandamos klaidos, kurios atsiranda programos darbo metu. Tokias klaidas
jau turi surasti pats programg sukires Zmogus. Gali bati ir loginés klaidos, neteisingai sukurtas
algoritmas ir po to pagal jj paraSyta programa pateikia neteisingg rezultats.
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