C# konsoline
vartotojo sgsaja.
Pirmoji programa



= ISmoksite sukurti nesudétinga programa su konsoline vartotojo sasaja.

TEORINE DALIS

Konsoliné vartotojo sgsaja — suprantama, kai duomenys (daznai vadinami pradiniais) reikalingi
programai nurodomi DIALOGO BUDU, pateikiant uzklausg ir jvedant pradiniy duomeny
reikSmes konsoléje. Programos skaiciavimo rezultatai taip pat pateikiami konsolinéje vartotojo
sgsajoje.

Pagal ankscCiau pateiktg scenarijy sukurkite naujg projektg/programg Programa_1 ir jg
papildykite trimis eilutémis. Pirmaji ir treCioji eilutés pranes konsoléje apie programos darbo
pradzig ir pabaiga. Tokias eilutes galima rasyti kiekvienos programos pradzioje ir pabaigoje.
Antroji eiluté — tai komentaras (prasideda dviem // simboliais), nurodantis, kur bus raSomas
Jusy sukurtos programos kodas arba tekstas.

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Programa_1

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Programa darbg pradéjo...");
// Komentaras: Cia bus rasomas Jlsy programos kodas arba tekstas.
Console.WriteLine("Programa darbg sékmingai pabaigé.");
}
}
}

Sukompiliuokite (Build Solution) ir jvykdykite (Start Without Debugging) programg. Ekrane
(konsoléje) (1 pav.) matysite:

BN C\Windows\system32\cmd.exe

ama darba pradejo...
a rba sekmingai pabaige.

1 pav. Vaizdas konsoléje sukompiliavus ir jvykdzius programg

Susiekite programos kodo eilutes su gautu rezultatu.

Jeigu norite, juodame konsolés lange galima radyti spalvotg tekstg ir nurodyti fono kuriame
tas tekstas uzraSomas, spalva. Norint tai atlikti, savo programa reikia papildyti atitinkamais
sakiniais.



Teksto spalva (pvz., mélyna) nurodoma sakiniu:
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Blue;

Fono spalva (pvz., geltona) nurodoma sakiniu:
Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Yellow;

Numatytyjy teksto (balta) ir fono (juoda) spalvy atkGrimui uzraSomas sakinys:
Console.ResetColor();

Papildytas programos tekstas:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Programa_1

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{
Console.ForegroundColor
Console.BackgroundColor

ConsoleColor.Blue;
ConsoleColor.Yellow;

Console.WritelLine("Programa darbg pradéjo...");

Console.WritelLine("Mano vardas VARDENIS, mano pavardé PAVARDENIS.");
Console.WritelLine("AS mokausi programuoti CSharp kalba!");

Console.WritelLine("Programa darbg sékmingai pabaigé.");

Console.ResetColor();

Sukompiliave ir jvykde Sig programg ekrane (2 pav.) matysime meélynos spalvos simbolius
geltoname fone.

B C\Windowshsystem32iomd.exe

Programa darba pradejo...
Mano vardas VA

Programa darba sekm

continue .

2 pav. Sukompiliuota ir jvykdyta programa, papildyta pasirinktomis simboliy ir fono spalvomis

Galimas spalvas pasillo pati programavimo aplinka. Kaip jau tikriausiai pastebéjote raSydami
atitinkamus sakinius, uzraSius taskg (.) atsiranda spalvy pavadinimy (angly kalba) meniu.

IS Sio meniu pasirenkama norima spalva. Pana$us principas, kaip véliau matysite, bus
naudojamas uzrasant ir kitas programavimo kalbos konstrukcijas.



Pazvelkite j kg tik sukurtos programos katalogo vidy (3 pav.):

» Programavimoe pradmenys » Programa_l

bin
ohj
Properties
v_1 App.config
[l Program.cs
[c#] Programa_1l.csproj
F4E Programa_1.sln

3 pav. Sukurtos programos katalogas

Kaip matote katalogo viduje yra sukurti trys pakatalogiai: bin, obj, Properties, bei keturi
failai. Visa tai sukuria Microsoft Visual Studio. Jusy sukurtos (parasytos) programos kodas yra
faile Program.cs. Sio failo turinj galima perzidréti ir su kitomis programomis, pvz.: NotPad ar
NotePad++. Tam, kad Jusy programa kompiuteryje uzimty maziau vietos pakatalogius bin ir
obj, galima istrinti. Atvérus programg bin ir obj pakatalogiai bus sukurti i$ naujo.

Rasant programos tekstg padaroma ir klaidy. Dazniausiai pradedantieji programuotojai daro
Zemiau iSvardintas klaidas:

= uZmirStama sakinio pabaigoje padéti kabliataskj (;) — sakiniai baigiasi kabliataskiu;

» praleidziamas vienoks ar kitoks skliaustas ({, }, (, )) — skliaustai turi bati poruojami;

= pamir§tama parasyti dvigubas kabutes (“) — kabutés taip pat poruojamos;

» uzraSomas netinkamas/neleidziamas simbolis (vietoj didziosios raidés mazoji ir pan.) — eg-
zistuoja raktiniai Zodziai;

» irtt.

Visas Sias klaidas pastebi kompiliatorius ir pranesa klaidy lauke (Error list), ekrano apacioje
(4 pav.).

Pabandykime auks&ciau uzraSytoje programoje sgmoningai padaryti pora klaidy:
Console.Writeline("Programa darba pradéjo...");
// Komentaras: Cia bus rasomas Jisy programos kodas

Console.WriteLine("Programa darbg sékmingai pabaigé.")

Sukompiliavus tokig programa, klaidy lauke (Error List) matysime:

Error List

Entire Selution - || 1 0Warnings |ﬂﬂMESSEQE5 || Build + IntelliSense -

" Code  Description

f@ C51002 ; expected

B 50117 'Console' does not contain a definition for "Writeling'

4 pav. PraneSimas apie klaidas programos kode



Pirmoiji klaida nurodo, kad triksta kabliataskio, o antroji, kad dirbant su Console néra
apibrézimo Writeline (reikia rasyti WriteLine). Klaidy lauke dukart spragteléjus pele
atitinkamoje eilutéje, Zymeklis nukeliamas j tg programos eilute, ar vieta, kur yra padaryta
klaida. Tada belieka tg klaidg iStaisyti. Programuojant tokios klaidos vadinamos sintakses
klaidomis. Tai lengviausiai surandamos ir iStaisomos klaidos. Sias klaidas pastebi
kompiliatorius.

Zymiai sunkiau surandamos klaidos, kurios atsiranda programos darbo metu. Tokias klaidas
jau turi surasti pats programg sukires Zzmogus. Gali bati ir loginés klaidos, neteisingai sukurtas
algoritmas ir po to pagal jj paraSyta programa pateikia neteisingg rezultata.
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